REGULAMIN
SYSTEMU CHALLENGE

Warszawa, 30 czerwca 2025 r.



Regulamin okresla zasady stosowania Systemu Challenge podczas

rozgrywania meczow Polskiej Ligi Siatkowki.

§1
Challenge dokonuje si¢ na wniosek zespotu, przed wznowieniem gry, bezposrednio po zakonczeniu wymiany,
w ktorej decyzja sedziowska wzbudzita watpliwos¢.

§2

Kazdy zespot ma mozliwos¢ zgloszenia dwa razy w kazdym secie wniosku o challenge. Zgloszenie wniosku,
w wyniku ktérego po challenge decyzja sedziowska bedzie zmieniona na korzys$¢ zespotu wnioskujgcego, nie
powoduje zmniejszenia liczby wnioskéw do wykorzystania (okreslonych limitem wskazanym powyzej) przez
zespot w rozgrywanym secie, a zespot zachowuje prawo zgloszenia wnioskow w liczbie dotychczas mu
przystugujacej. Jezeli decyzja sedziowska zostaje w wyniku challenge podtrzymana, uznaje si¢, ze zespotowi
pozostata do wykorzystania jedna mniej mozliwo$¢ wnioskowania o challenge w danym secie. Zespot ktory
wygral wymiane (ostatnia decyzja wg ktorej zdobywa punkt), nie ma prawa prosi¢ o challenge.

§3
Sedzia pierwszy (SI) ma prawo do wywolywania challenge z wlasnej inicjatywy przed podjeciem ostatecznej
decyzji 1 raz, w momencie seta, w ktorym zadna z druzyn nie osiggnie 20 punktow oraz dwa razy po
osiggnieciu przez pierwsza z druzyn 20 punktow w secie. W tie-breaku zasada ta obowigzuje do momentu
zdobycia 10 punktow przez pierwsza z druzyn 1 raz, i dwukrotnie, po zdobyciu przez pierwsza z druzyn 10
punktow.

§ 4
1. Przedmiotem challenge mogg by¢ wytacznie nastgpujace sporne sytuacje:
a) ocena miejsca upadku pitki (pitka w boisku - pitka poza boiskiem - aut; kontakt pitki z podtozem)
b) kontakt pitki z antenka (w szczegdlnosci kolejnos¢ kontaktu — po bloku czy po ataku):
c) kontakt zawodnika z siatka;
d) kontakt zawodnika z antenka;
e) kontakt stop zawodnika z liniami:
(1) koncowa - w momencie wykonywania zagrywki;
(i1) boczng - w momencie wykonywania zagrywki;
(111) ataku przez zawodnika grajacego w linii obrony;
(iv) srodkowg - w aspekcie jej przekroczenia;
f) umiejscowienie stop zawodnika Libero przy wystawie pitki sposobem gérnym palcami, po ktorej
nastapit spelniony atak powyzej gornej krawedzi siatki;
g) kontakt pitki z zawodnikiem przed jej wyjsciem na aut (,,pitka po bloku”);
h) gra zawodnika w przestrzeni przeciwnika;
1) liczby odbi¢ pitki przez zawodnika / zespot;
J) pitka przechodzaca w przestrzeni przejscia lub poza nig;
k) bloku zawodnika linii obrony.

§5
Trener zespotu, bezzwlocznie po zakonczeniu wymiany i uruchomieniu sygnalizatora dzwickowego, kieruje
wniosek o challenge do sedziego drugiego (SII) ustnie i gestem symbolizujagcym ekran komputerowy. Jezeli
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wniosek zdaniem SII nie jest zgloszony w trybie wskazanym powyzej lub nie obejmuje sytuacji spornych
okreslonych w § 4, SII odrzuca wniosek, a SI sankcjonuje zesp6t za opdznianie gry. W przeciwnym wypadku
SII informuje o Zadaniu poprzez uzycie gwizdka i wykonanie gestu oburgcz symbolizujagcego ekran
komputerowy oraz wskazanie przedmiotu challenge, a SI zatwierdza Zzadanie poprzez wykonanie gestu
oburgcz symbolizujacego ekran komputerowy wraz ze wskazaniem przedmiotu challenge. Grajacy zawodnicy
(wlacznie z zawodnikami Libero bioragcymi udziat w ostatniej wymianie) na czas challenge pozostaja na
boisku, a pozostali cztonkowie zespoléw w miejscach przeznaczonych dla nich podczas zawodow.

§ 6
Zespot przeciwny ma takze prawo do zglaszania wniosku o challenge dla tej samej wymiany, jezeli w wyniku
pierwszego challenge’u decyzja jest dla niego niekorzystna, a wniosek zespotu dotyczy wezesniejszego btedu
niz sprawdzany biad. W takim wypadku wniosek o challenge sktada trener niezwlocznie po ogloszeniu decyzji
w wyniku pierwszego challenge’u. Zaden zesp6t nie moze zada¢ dwodch challenge’ow dotyczacych jednej
wymiany.

§ 7
Challenge obserwuje na monitorze SII oraz biernie komisarz zawodow (bez prawa jakiejkolwiek sugestii),
przegladajac wylacznie obraz dotyczacy fazy wymiany i rodzaju btedu, ktory zostal podany we wniosku. SII
bierze takze pod uwagg inne bledy widoczne w zapisie wideo (takze spoza katalogu wymienionego w punkcie
4), jezeli miaty one miejsce w tej fazie wymiany, w ktdrej mial nastgpic¢ blad stanowiacy przedmiot wniosku
o challenge decyzji sedziowskie;.

§ 8

Przedstawiciele zespotéw nie majg prawa uczestniczy¢ w challenge i ingerowa¢ w decyzje sedziow.

§9
Jezeli w czasie analizy obrazu okaze si¢, ze wniosek zespotu okazat si¢ zasadny lecz wcze$niej miat miejsce
inny blad tego zespolu, punkt zostanie przyznany przeciwnikom, ale zespol zachowa dotychczasowa liczbe
praw do challenge. Jezeli wniosek zespotu okazat si¢ niezasadny, zespotowi pozostaje do wykorzystania jedna
mniej mozliwo$¢ wnioskowania o challenge w danym secie.

§ 10
1. Jezeli wymiana zostata przerwana przez s¢dziego odgwizdujacego btad, ale w wyniku challenge okaze sie,
ze blad ten nie wystgpil, to wymiana konczy si¢ rzeczywistym btgdem na boisku pod warunkiem, ze
zawodnicy nie mieli szansy kontynuowac gry. Na przyktad:
a) zagrywka skierowana w siatke, ale odgwizdany niestusznie btad przekroczenia linii przy zagrywce;
b) pitka po ataku w boisku, ale odgwizdany woéwczas niestusznie btad dotkniecia siatki przez
atakujacego;
c) pitka odbita w obronie od stopy przelatuje pod siatkg albo leci na aut (bez szansy kontynuowania
gry), ale odgwizdana niestusznie pitka w boisku;
d) pitka zaatakowana w aut, ale odgwizdany niestusznie kontakt pitki z antenka.

§11
Po ocenie sytuacji spornej na podstawie odtworzenia zapisu wideo i powrocie na swoje stanowisko SII
przekazuje odpowiednig informacj¢ SI poprzez wskazanie zespotlu zagrywajacego w przypadku przegranego
challenge lub wykonujac po stronie zespotu popetniajacego blad oficjalng sygnalizacje reczng o rodzaju biedu,
jesli challenge jest wygrany przez zesp6t. Nastepnie przekazuje informacje¢ do protokolanta elektronicznego.
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W przypadku braku mozliwosci oceny danej wymiany krzyzuje rece na piersi. SI gwizdze oraz wskazuje
zespot, ktory zdobywa punkt i prawo do wykonywania zagrywki. Jakiekolwiek protesty po podjeciu decyz;ji
przez SI beda traktowane jak niesportowe zachowanie.

§ 12
W przypadku, gdy na podstawie zapisu wideo nie mozna dokona¢ jednoznacznej oceny spornej sytuacji
zgloszonej do challenge, zostaje utrzymana pierwotna decyzja SI. Druzynie pozostaje prawo do wykorzystania
liczby zgloszen, jaka miata przed tym wnioskiem.

§13
Gdy SI zarzadza challenge z wilasnej inicjatywy przed zasygnalizowaniem decyzji, a na podstawie zapisu
wideo nie mozna jednoznacznie okresli¢, ktory zespdt wygral wymiang, wowczas SI podejmuje decyzje o jej
powtorzeniu.

§ 14

Przed wznowieniem gry po challenge (po przekazaniu wyniku challenge zespotom) SII ma obowigzek
sprawdzenia, czy w protokole elektronicznym oraz na tablicach wynikow zlokalizowanych wokét boiska jest
uwidoczniony prawidlowy wynik zawodéw, a zawodnicy obu zespotdw znajduja si¢ na wihasciwych
pozycjach, zgodnie z zapisem ustawienia w protokole elektronicznym. Protokolant elektroniczny
ewidencjonuje przeprowadzane w trakcie trwania zawodow challenge i informuje SII o wykorzystaniu ich
liczby. SII sygnalizuje s¢dziemu pierwszemu i trenerowi, ktorego to dotyczy, drugi wykorzystany wniosek o
challenge (brak mozliwosci sktadania kolejnych wnioskow).

§ 15
Awaria systemu challenge w trakcie trwania meczu nie wpltywa na przebieg i wazno$¢ meczu. W
szczegblnosci, awaria systemu challenge nie jest podstawa do przerwania meczu lub zgloszenia protestu, a SI
kontynuuje prowadzenie meczu zgodnie z przepisami gry.

§ 16
Na halach, gdzie to technicznie mozliwe obraz challenge, na podstawie ktorego decyzje podjat SII moze by¢
nastepnie pokazywany na telebimie dla publicznosci. Poza tym wyjatkiem zabronione jest prezentowanie na
hali zapisu wideo wykorzystywanego podczas challenge zarbwno w czasie trwania meczu, jak i po jego
zakonczeniu.

§ 17
Regulamin wchodzi w Zycie z dniem uchwalenia przez Zarzad Polskiej Ligi Siatkowki.

§ 18
Wszelkie zmiany niniejszego Regulaminu wymagaja uchwaly Zarzadu PLS.



